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More than 85%
of customer
interactions will
be managed

without a human
by 2020."°

Gartner

Christopher Steiner,
Automate This

e

moduuli 3

Tekoalyn yleiset sovellukset

V. 2021 tekodlymarkkinat (globaalit investoinnit tekodlyyn) olivat 94 Mrd dollaria (statista.com)
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Moduulin 3 Sisalto

Tekoalyn yleiset sovellukset

https://perform-ai.eu/fi/learning-platform/4/ai-general-applications
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johdannon koneoppimiseen ja

perform@
moduuli 3

e — ennakoiviin koneisiin, mika auttaa ARTIFICIAL INTELLIGENCE

lukset sinua tutustumaan Everyday and potential use
sovellukKse
. o C o A few examples of how we already use Al and the possibilities it offers
tekoalysovellust L ’
eKoalysovelliusten paaatuelslin,
Web search
ymmartamaan tekoalyn (Al), b | R
assistants
. . N Cybersecurity
koneoppimisen (ML), - o oo
1sinformation
. . . . imising products
syvaoppimisen (DL) ja = , Sgles ot
Smart air ¢ e '-, R : ! A o
. . . . . conditioner A A | o » %) J
robottiprosessien automatisoinnin e | L ?

1 & (RPA) valisen yhteyden tekoalyn e s S
o —Ta Internet of things: Smartfarming:| Robots used
o web-connected vacuum cleaners, irrigation, feeding animals, in factories

= o . . " refrigerators, watches... weed removing robots
== yleisissa sovelluksissa seka are T

europarl.eu

ymmartamaan ennakoivien ja

oppivien koneiden valisen eron.
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Tekoalyn yleiset

sovellukset

Yksinkertaisimman maaritelman mukaan tekoaly (Al) on
tietokoneen tai sen ohjaaman robotin kyky tehda tehtavia,
jotka yleensa tekee inminen, koska ne edellyttavat ihnmisen
alykkyytta ja arvostelukykya. Joskus tekoalya kutsutaan myos
konealyksi, se on koneiden osoittamaa alykkyytta, toisin kuin
Ihmisten ja elainten osoittama luonnollinen alykkyys.

0 ARTIFICIAL INTELLIGENCE
A technique which enables machines

Artificial Intelligence - to mimic human behaviour

Machine Learning

MACHINE LEARNING

Subset of Al technique which use
statistical methods to enable machines

’ X to improve with experience
1 |
)

Deep Learning

DEEP LEARNING

— Subset of ML which make the
computation of multi-layer neural 5
network feasible
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Tekoalyn yleiset

sovellukset

Koneoppiminen tarkoittaa
tekoalyyn perustuvan
tyokalun kykya oppia. ML:n on
maaritellyt
tietojenkasittelytieteilija ja
koneoppimisen pioneeri Tom
M. Mitchell:

"Koneoppiminen on
tutkimusta
tietokonealgoritmeista, joiden
avulla tietokoneohjelmat
kehittyvat automaattisesti
kokemuksen kautta."

ML on yksi keino, jolla
odotamme saavuttavamme
tekoalyn. Koneoppiminen
perustuu tyoskentelyyn
pienista suuriin
tietokokonaisuuksiin
tutkimalla ja vertailemalla
tietoja yhteisten mallien
loytamiseksi ja vivahteiden
tutkimiseksi.

perform@
@

Ohjelma mm)p Algoritmit =) Teot/kokemukse

t
\ oppimin /

€n

https://www.youtube.com/watc
{ _ ¥§ h?v=HcgpanDadyQ&t=6s

Koneoppimisjarjestelman tehtava voi olla
- kuvaileva, eli jarjestelméa kayttaa tietoja
selittamaan, mita tapahtui (esim. sosiaalisen median
kayttd- ja sitoutumistiedot, kuten Instagram- tai
Facebook-tykkaykset);
- ennakoiva, eli jarjestelma kayttaa tietoja
ennustamaan, mita tulee tapahtumaan (esim.
suorituskykyodotusten hallinta ja riskien valttaminen);
tai
- maaraava, eli jarjestelma kayttaa tietoja
tehdakseen ehdotuksia siita, mita toimia tulisi
toteuttaa (esim. investointipaatokset).
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Tekoalyn yleiset
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Syvaoppimisessa
on kyse siita, etta
tietokoneet oppivat
ajattelemaan
kayttaen
iIhmisaivojen mallin
mukaisia rakenteita.
[tse asiassa RaiRRI
syvaoppiminen on
roneoppimista,
mutta RaiRRI
rRoneoppiminen ei ole
syvaoppimista.
Ihmisen dlykkyys tekee jatkuvasti
ennusteita (neokorteksi)).
Syvdoppiminen jdljittelee aivojen
oppimistapaa "backpropagation”,

joka tarkoittaa oppimista
esimerkkien avulla.

The computer identifies
pixels of light and dark.

The computer learns
to identify edges
and simple shapes.

The computer learns to
identify more complex
shapes and objects.

The computer learns which
shapes and objects can be
used to define a human face.

Voimme soveltaa koneoppimista erikseen ja erikoistua
jokaiseen "neuroniin”, ja parannus koskee koko mallia.
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Syvdoppimisessa kaytetddn
loogisia rakenteita, jotka
muistuttavat enemmdn
nisékkdiden hermoston
organisaatiota, jossa on
prosessointiyksikdiden
(keinotekoisten neuronien)
kerroksia, jotka ovat
erikoistuneet havaittujen
kohteiden tiettyjen
ominaisuuksien
havaitsemiseen.
Syvdoppimisen laskentamallit
jdljittelevdt nditd hermoston
arkkitehtuurin piirteitd, jolloin
kokonaisjérjestelmadn sisalld
olevat prosessointiyksikoiden
verkostot voivat erikoistua
havaitsemaan tiettyjd
piilotettuja piirteitd datassa.

Kokemus Koulutustiedot
(kokemukset/edeltavat
tie@ot)
Algoritmi |
c (pgatosmalli) =
() =
= l 5
2 E )
~ © (V]°)
5 0 Ennuste S O
= = g 3
l 5 g
Kokemus 2 O
. C
(uusi =
aItlstumlrien/tledot) 3
=
>
— KYL El
LA

Kun aivojemme ennusteet eivdt ennusta tulevaisuutta tarkasti,
tulemme tietoisiksi poikkeavuudesta, ja tdmad tieto syotetddn
takaisin aivoille, jotka pdivittdvdt algoritmiaan, jolloin se voi oppia

ja parantaa mallia.
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28 Frasmus+  Robottiprosessien perform@ I
ATk 77605 automatisointi (Robotic Process

. Apply RPA.

moduuli A#t?m?tlokn' TPA) on k 1 Tulos: 70 prosentin saasto

E Jle Mis ie tno Ogtlta.Jir] ?t‘?\fu a on kuluneessa ajassa, 30 prosentin
SPPO raxentad, otlaa kaytioon Ja tuottavuushydty ja 100 prosentin

hallita ohjelmistorobotteja, jotka
Al alevaAt ihm i tarkkuus.
Jajitte e\,/a nmisen O,Imla , On tdrkedd huomata, ettd RPA ja
.V"ulorovalk.uwksessfa d'glta{al'Sten kognitiivinen RPA tekevdt muutakin kuin
jarjestelmien ja ohjelmistojen kanssa. vain leikkaavat kustannuksia. Ne tuovat
Inmisten tavoin Ohjel.miStorObOtit prosessiin myds uudenlaista
pystyvat esimerkiksi ymmartamaan, johdonmukaisuutta ja nopeutta sekd
mita naytolla nakyy, suorittamaan tarjoavat ympdrivuorokautisen
oikeat nappainpainallukset, saatavuuden ja kyvyn skaalata prosessia

navigoimaan jarjestelmissa, ylés- ja alaspdin kysynndn mukaan.

tunnistamaan ja poimimaan tietoja seka
1.4 suorittamaan monenlaisia maariteltyja
toimintoja. Mutta ohjelmistorobotit
voivat tehda ne nopeammin ja
Johdonmukaisemmin kuin ihnmiset, NTTDaTa
Ilman etta heidan tarvitsee nousta ylos
ja venytella tai pitaa kahvitauot.
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perform@

Koneoppimisen avulla tietokoneet voivat oppia itse ilman, etta niita ohjelmoidaan

erikseen.

Ennustava analytiikka on tietojen kayttoa tulevien suuntausten ja tapahtumien
ennustamiseen. Se kayttaa historiallisia tietoja mahdollisten skenaarioiden
ennustamiseen, mika voi auttaa strategisten paatosten tekemisessa.

Machine Learning

To solve complex problems it uses various ML models

Predictive Modelling

To predict future outcomes, it uses past data.

They have the tendency to adapt themselves and learn from
experiences.

They do not have the tendency to adapt to the data.

No need to explicitly programmed.

To process data, they need to be programmed the system
manually.

To deal with a particular problem, their models are smart
enough to adapt and update.

They don't have smart models which can take decision by
themselves.

It is a data- driven approach

It is a use case driven approach.

It does not require a huge amount of historical data to
process task.

It requires a high amount of historical data to process a
particular task, i.e. to predict future outcomes.

To solve a problem, it requires a detailed description of the
problem.

To solve a problem, it does not requires a detailed description
of the problem.
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Tekoalyn yleiset sovellukset
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Tekoalyn yleiset

moduuli 3

sovellukset

"Jos se nayttaa ankalta,
ul kuin ankka,

ja vaakkuu kuin ankka,

niin se on luultavasti ankka."

__—_—-—‘_‘\\'.

12



Sl Frasmus+
perform‘e S R
PERFORM Al -hanke

2020-1-SE01-KA202-077929

L https://machinelearningforkids.co.uk/?lang=en

Opeta tietokone pelaamaan pelia

moduuli 3
Tekoalyn yleiset

sovellukset L L
1. Keraa esimerkkeja, jotka haluat koneen

tunnistavan
2. Kayta esimerkkeja tietokoneen opettamiseen
3. Tee Scratch:ssa peli, joka kayttaa
tietokoneen kykya tunnistaa esimerkkKisi
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